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Ementa. Conceitos básicos de teste de software. Teste de unidade, integração e sistema. Boas práticas 
de teste. Cobertura de testes. Desenvolvimento dirigido por testes (TDD). Test Double. Teste de 
mutação. Ferramentas e frameworks para teste de software. 
 
Programa  

Aula Conteúdo previsto 

1 Apresentação do Curso 

2 Introdução ao Teste de Software 

3 Teste de Unidade, Princípios FIRST 

4 Testes de Integração, Testes de Sistema 

5 Outros Tipos de Testes 

6 Aula Prática 1 

7 Aula Prática 2 

8 Seminários 

9 Aula de Dúvida 

10 Prova 1 

11 Test Smells e Legibilidade 

12 Cobertura de Testes 

13 Teste de Mutação 

14 Testabilidade 

15 TDD 

16 Aula Prática 3 

17 Aula Prática 4 

18 Seminários 

19 Aula de Dúvida 

20 Prova 2 



 

 

21 Teste de Double 

22 Teste de Double 

23 Teste de Double 

24 Aula Prática 5 

25 Seminários 

26 Aula de Dúvida 

27 Prova 3 

28 Apresentação do Trabalho Prático 

29 Apresentação do Trabalho Prático 

30 Prova Substitutiva 
 
 
Avaliações 

1 Prova 1 20 pontos 

2 Prova 2 20 pontos 

3 Prova 3 20 pontos 

4 Trabalho Prático 20 pontos 

5 Aulas Práticas 15 pontos 

6 Seminário 5 pontos 
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