
Criação de startups:
abordagem ágil de problemas de empresas

2º SEMESTRE DE 2024

DOCENTES, HORÁRIO E LOCAL

Esta disciplina é lecionada pelos professores: Eduardo Valadares, Doutor em Ciências

Físicas, Daniel Macedo, Doutor em Ciência da Computação e pelos convidados Tulio

Henrique, Mestrando em Inovação Tecnológica e Propriedade Intelectual e Sebastião

Mesquita também Mestrando em Inovação Tecnológica e Propriedade Intelectual.

As aulas ocorrerão às segundas e quartas das 17:00 às 18:40 no CAD3 - Sala a ser

definida.

EMENTA

Esta disciplina adota um enfoque dinâmico e interativo de aprendizado ágil no qual

equipes de estudantes são expostas a um problema real e apresentam possíveis

soluções. Para a cocriação sob pressão (“pressure cooker") na resolução de desafios,

as equipes participam de workshops e palestras (presenciais e online), painéis,

mentorias, interação com empresas e aulas com professores.
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CRONOGRAMA

Segue o cronograma idealizado. Tentaremos segui-lo, mas na ocorrência de alterações os

alunos serão informados via Minha UFMG.

ATIVIDADES

Boas vindas aos pós-graduandos (Virtual) INTRODUÇÃO

Apresentação da disciplina
(Metodologias ativas + Abordagem Ágil + Pressure Cooker)

INTRODUÇÃO

O que é startup, tipo de empresas e Brasil INTRODUÇÃO

Formação dos times (Interação) INTRODUÇÃO

Apresentação da empresa e desafio
PRESSURE
COOKER 1

Problem Statement Canvas (teoria e prática)
PRESSURE
COOKER 1

Persona (teoria e prática)
PRESSURE
COOKER 1

Geração das idéias (post-it) + Apresentação das ideias
PRESSURE
COOKER 1

Business Idea Canvas (teoria e prática)
PRESSURE
COOKER 1

Validação + Tamanho de mercado + Competidores (teoria)
PRESSURE
COOKER 1

Preparando um pitch (teoria) + MVP (teoria)
PRESSURE
COOKER 1

Aula Livre (Pós-graduandos)
PRESSURE
COOKER 1

Construção do Pitch e validação negócio/produto
PRESSURE
COOKER 1

Construção do Pitch e validação negócio/produto (Pré-banca)
PRESSURE
COOKER 1

Apresentação Pitch e validação negócio/produto + Feedback
PRESSURE
COOKER 1

Apresentação da empresa e desafio
PRESSURE
COOKER 2
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Apresentação da empresa e desafio + formação dos times
PRESSURE
COOKER 2

Problem Statement Canvas + Persona (prática)
PRESSURE
COOKER 2

Geração das idéias (post-it) + Apresentação das ideias
PRESSURE
COOKER 2

Business Idea Canvas (prática)
PRESSURE
COOKER 2

Construção do Pitch e validação negócio/produto
PRESSURE
COOKER 2

Construção do Pitch e validação negócio/produto (Pré-banca)
PRESSURE
COOKER 2

Apresentação Pitch e validação negócio/produto + Feedback
PRESSURE
COOKER 2

Apresentação da empresa e desafio
PRESSURE
COOKER 3

Apresentar formação dos times + Problem Statement Canvas
+ Persona (prática)

PRESSURE
COOKER 3

Geração das idéias (post-it) + Apresentação das ideias
PRESSURE
COOKER 3

Business Idea Canvas (prática)
PRESSURE
COOKER 3

Plano de Validação negócio/produto
PRESSURE
COOKER 3

Construção do Pitch e validação negócio/produto
PRESSURE
COOKER 3

Construção do Pitch e validação negócio/produto (Pré-banca) FINAL

Apresentação Pitch e validação negócio/produto (Evento) FINAL

DISTRIBUIÇÃO DE PONTOS

Serão distribuídos 100 pontos no decorrer da matéria, sendo distribuídos da seguinte forma:

33 pontos na primeira e segunda rodadas do pressure cooker e 34 na última rodada.
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Distribuídos da seguinte forma

DISTRIBUIÇÃO DE PONTOS

RODADAS

Participação Entrega dos Alunos

Totalização
Presença + avaliação da
proatividade dos alunos

(peer review, avaliação dos
professores)

Pitch
Validação do

negócio/produto

PRESSURE COOKER 1 8 7 7 22

PRESSURE COOKER 2 8 13 13 34

PRESSURE COOKER 2 8 18 18 44

TOTALIZAÇÃO 100
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Material postado durante o curso (manuais, material de suporte para tutoriais, modelos de

canvas e aulas gravadas de metodologias ágeis e de design thinking, etc).
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https://www.amazon.com/Lean-Startup-Entrepreneurs-Continuous-Innovation/dp/0307887898/ref=sr_1_1?crid=SDLLHIPX6I8C&keywords=startup+book&qid=1643303238&s=books&sprefix=startup%2Cstripbooks-intl-ship%2C229&sr=1-1
https://www.amazon.com/Lean-Startup-Entrepreneurs-Continuous-Innovation/dp/0307887898/ref=sr_1_1?crid=SDLLHIPX6I8C&keywords=startup+book&qid=1643303238&s=books&sprefix=startup%2Cstripbooks-intl-ship%2C229&sr=1-1
https://www.amazon.com/Michael-Lewrick/e/B003X0GCA6/ref=dp_byline_cont_book_1
https://www.amazon.com/s/ref=dp_byline_sr_book_2?ie=UTF8&field-author=Patrick+Link&text=Patrick+Link&sort=relevancerank&search-alias=books
https://www.amazon.com/s/ref=dp_byline_sr_book_3?ie=UTF8&field-author=Larry+Leifer&text=Larry+Leifer&sort=relevancerank&search-alias=books

